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Material Manipulável: 
ANÁLISE COMBINATÓRIA 
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Descrição dos Jogos:

ESTRUTURA E FUNÇÃO: 
LÓGICA DE 
PROGRAMAÇÃO E BANCO 
DE DADOS

INTERPOLAÇÃO 
QUÁDRUPLA
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ESTRUTURA E FUNÇÃO: 
LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO E BD

VISÃO 3D:
INTERPOLAÇÃO QUÁDRUPLA
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capítulo 4
TEORIA DOS 
CONJUNTOS
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capítulo 5:
CÓDIGOS E 
CRIPTOGRAFIA
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capítulo 6
TEORIA DA MATEMÁTICA 
DE GRAFOS
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capítulo 7:

TORQUE,
MOMENTO: DE FORÇA, 
ANGULAR, LINEAR, 
INÉRCIA E VETOR.
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capítulo 8:
VISÃO 
GERAL
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