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Material Manipulavel:
ANALISE COMBINATORIA
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Descrigao dos Jogos:
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LOGICADE _
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DE DADOS
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;apitulo 7:

"ORQUE,

AOMENTO: DE FORCA,
\NGULAR, LINEAR,
NERCIA E VETOR.
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Carla Veronica Machado Marques, D.Sc.
(coordenadora)

EQUIPE HIPERDISCIPLINAR: ILUSTRACAO,
DESIGN, MUSICA, LITERATURAS,
COMPUTACAO, ENGENHARIAS E
CIENCIAS.

1-criancas e adolescentes superdotados
(extensionistas)

2-estudantes de graduacao

(extensionistas)

, Instituto Tércio Pacitti de

LABINT
! INICJ= || Aplicagoes € Pesquisas Ms
\U F R JQ cgn;cpal.lgtacionais a INTELIGENTES a R \/ O R a

UFRJ


mailto:carlaveronica@nce.ufrj.br

